LOS DATOS DE USO DE VIDEOJUEGOS DE QUSTODIO
revelan que la mayoria de juegos populares
entre nifas y nifnos contienen violencia

o TOP 10 JUEGOS @ TOP 10 JUEGOS
JUGADOS POR NINOS NO PERMITIDOS POR LOS PADRES

(BASADO EN NRO. DE SESIONES)

1. Brawl Stars @ 1. Clash Royale @

2. Fortnite @ 2. Brawl Stars @

3. Roblox @ 3. Fortnite

4. Minecraft @ 4. Clash of Clans @

5. Clash Royale @ 5. Helix Jump @

6. League of Legends @ 6. Roblox @

7. Clash of Clans @ 7. Pokémon GO @

8. Los Sims @ 8. Minecraft @

9. Pokémon GO @ 9. Battlelands Royale @
10. FIFA Soccer @ 10. Paper.io 2 @

8 de los 10 juegos mas populares Los juegos mas populares son

también los mas frecuentemente
bloqueados por los padres

contienen violencia

. Violencia Realista

. Violencia Irreal

‘ Poca Violencia o Inexistente

@ TOP 3 JUEGOS TOP 3 JUEGOS
JUGADOS POR NINAS JUGADOS POR RANGO DE EDAD

1. Roblox /—) i

2. Minecraft /—)

3. Brawl Stars /—) 16-18
13

1. League of
TOP 3 JUEGOS Logends
JUGADOS POR NINOS 1. Brawl Stars 2. Fortnite
2. Fortnite .

1. Brawl Stars 1. Brawl Stars 3. Clash Royale 3. Minecraft
d 2. Fortnite 1. Roblox 2. Roblox

3. Roblox 2. Brawl Stars 3. Fortnite

3. Minecraft

La mayoria juegan después
del cole y antes de la cena

% sesiones

totales
4 Minutos -
2 al dia ©

100%

FlNES DE SEMANA Muchos nin@s comienzan a

80% jugar nada mas levantarse.

W L/
60% -
1 Minutos @
al dia

DiAS DE ESCUELA o

CUANTO TIEMPO LOS NINOS JUEGAN A JUEGOS

20%

12 am 5am 10 am 3 pm 8 pm
~ los juegos violentos enganchan més a l@s
TIEMPO QUE LOS NINOS PASAN nifn@s que los no violentos
EN ESTOS VIDEOJUEGOS
Fortnite League of Legends Roblox Minecraft Los Sims

929 80 58 54 49

Minutos al dia Minutos al dia Minutos al dia Minutos al dia Minutos al dia

Brawl Stars FIFA Soccer Clash Royale Clash of Clans Pokémon GO

26 21 17 15 14

Minutos al dia Minutos al dia Minutos al dia Minutos al dia Minutos al dia

Los juegos violentos son los juegos en los que

las nifhas y ninos mas tiempo pasan

Q

En Qustodio nos encantan los videojuegos. Desde juegos arcade a aplicaciones mévil, hemos crecido con ellos y los disfrutamos cada dia. Pero
también somos padres, y nos preocupa el nivel de violencia en los videojuegos, y cémo estan siendo disefiados para ser adictivos. Nuestr@s
nif@s estan en riesgo, y por eso recomendamos que los padres estén al tanto de los juegos que sus hij@s estan usando y durante cuanto tiempo.

Recomendamos que no permitan el uso de juegos violentos y que establezcan limites firmes de tiempo en aquellos juegos mas adictivos.

FUENTE: MUESTRA DE 26,500 USUARIOS DE QUSTODIO EN ESPANA SOBRE UN MES DEL 2019. CALIFICACIONES DE VIOLENCIA .
EXTRAIDAS DE ESRB, PEGI Y COMMON SENSE MEDIA. ADICCION BASADA EN HORAS JUGADAS. TODA LA INFORMACION DE OUStOdIO

USUARIOS ESTA PROTEGIDA, DE CARACTER ANONIMO Y TRATADA UNICAMENTE DE MANERA INTERNA.



